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. Udveelge dyr og mennesker (figurer)
. Lav et slogan for jeres reklame — der skal veaere et budskab
. Storyboard — kun handlingsforlgb. Dyrets og menneskets

beveaegelse og tekst.

. Smartboard — baggrunde findes (fgrste og sidste billede skal

veere ens!)

. Gem som — denne computer — data pa server 02c¢ — blikfang —

gruppens mappe.

. Indsaette billeder

- Redigere (hgjre klik — indstil billedgennemsigtighed)

- Gare billedet starre eller mindre. (nederst til hgjre)

- Klon billedet — flyt dyr og mennesker (evt. gore starre) —
klon igen osv.

. Indsaette tekst pa forste og sidste billede
. Gem som — denne computer — data pa server 02c — blikfang —

gruppens mappe.
Filer — eksporter — billedfiler — gennemse (find egen mappe) —
veelg billedtype .jpeg — ok.

Nu er | klar til at saette jeres smartboard billeder ind i A
MonkeyJam programmet. -

10.
11.
12.
13.

Aben MonkeyJam (Programmer — MonkeyJam)

Filer — import — Images — find jeres egen mappe.
Nu ligger alle jeres billeder klar til at blive indsat

Marker filerne med shift tasten + |

14.  Add Files — import.

15.

Gem som — files — save as — egen mappe.

Nu har | lagt billeder ind i MonkeydJam — og skal nu redigere filmen.



Nar filmen er feerdig skal den gemmes saledes:
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Find jeres mappe — save movie — (det tager lidt tid).

Her trykker [!]

Nu er jeres gﬁ’?m film gemt. f.
Nu kan | se den. (o

Ga i jeres mappe find filen (.avi).

Nar | abner denne, kommer | ind i
Mediaplayer.



